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СИСТЕМА АВТОМАТИЧЕСКОГО ТЕСТИРОВАНИЯ ИГРОВЫХ 
МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ ДЛЯ ПЛАТФОРМЫ ANDROID  

канд. техн. наук, доц. О.А. Козина, магистр Н.В. Величко, НТУ "ХПИ", 
г. Харьков 

Программное обеспечение для автоматизированного тестирования 
(ПОАТ) приложений позволяет создавать, отлаживать, выполнять и 
анализировать результаты прогона специальных тест-скриптов. На данный 
момент существует большое количество инструментов для автоматического 
тестирования web-приложений, но задача автоматического тестирования 
мобильных приложений сложнее, этим и обусловлено меньшее количество 
готовых инструментов.  

Сравнительный анализ существующего ПОАТ выявил их основные 
недостатки: сложность в использовании, нестабильность работы, 
невозможность запустить несколько тестов на одном компьютере, 
зависимость от технологии, на которой написано приложение, а также 
трудоемкость создания и обновления самих тестов.  

В данной работе предлагается при разработке системы 
автоматического тестирования игровых мобильных приложений 
использовать следующие технологии: общение с мобильным устройством с 
помощью Android Device Bridge; использование тест-кейсов на основе 
машины состояний; поиск текущего состояния приложения с помощью 
алгоритма поиска шаблонов в изображении. 

Отличительной особенностью разрабатываемой системы является то, 
что с ее помощью можно будет проводить и системное, и регрессионное 
тестирование. Системное тестирование игровых мобильных приложений, 
выполняемое на полной интегрированной системе, позволяет оценить 
соответствие системы исходным требованиям, не требуя знаний о 
внутреннем устройстве системы, т.е. фактически представляя собой метод 
тестирования "черного ящика". Регрессионное тестирование игровых 
мобильных приложений позволяет обнаружить ошибки в уже 
протестированных участках исходного кода после добавления/изменения 
кода. 
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