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За останні роки Україна набула статусу країни з практично найбільшою 

в світі кількістю спеціалістів, які працюють в сфері розробки ігор [1]. Пере-

важна більшість цих спеціалістів використовують для розробки Unity, тому 
що він дозволяє, в короткі терміни, навчати нових спеціалістів з розробки 

ігор та застосувавши готові плагіни пришвидшити виконання проекту [2].  

Метою доповіді є висвітлення процесу розробки мультиплатформної 

гри в жанрі 3D-шутер за допомогою Unity. 

В доповіді представлена мультиплатформна гра «Robot», що має прості 

правила і доступна усім користувачам без здобуття додаткових навичок. Гра 

має цікавий сюжет та витримана в мінімалістичному стилі: все в сірих тонах і 

тільки виділяються промені, що летять від ворогів до гравця і до ворогів.  

Ігровий процес побудований на стандартній для шутерів від першої осо-

би механіці, де гравець, використовуючи промені, винищує ворогів. Застосу-

вавши компонентно-орієнтований підхід були створені компоненти для уп-
равління об'єктами та моделі їх поведінки. Для опису поведінки ворогів було 

використано модель штучного інтелекту. Кожен наступний рівень гри стає 

складнішим та має хвильову структуру, що дозволяє тренувати користі нави-

чки: швидкість реакції, спритність, увагу. Також були використані новітні 

технології рендерингу для трасування променів, щоб зробити графіку більш 

фотореалістичною.  

Серед переваг гри можна визначити мультиплатформову реалізацію, яка 

спрошує перенесення гри з Windows на Android та використання VR, що ро-

бить її сучасною та цікавішою для користувачів.  

За новими дослідженнями було виявлено, що ігри, які насичені дією, 

допомагають краще впоратися з деякими новими завданнями, стресом та до-

зволяють гравцям навчатися швидше [3]. 
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