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Переважна більшість батьків в світі переймаються станом здоров’я своїх 

дітей. Тому коли дитина проводить багато часу з комп’ютером або інших 

гаджетом, починають бити на сполох [1].  

Дослідники університету Рочестеру довели, що, якщо грати у швидку, 
насичену відеогру протягом години або близько того кілька вечорів на 

тиждень, чудово натренуєте увагу [2].  

Доктор Дафна Бавельє, нейробіолог, професор кафедри мозку та 

когнітивних наук, довела у своїх дослідженнях, що відеоігри роблять наш 

мозок розумнішим, кращим, швидшим і сильнішим [3].  

А американські і ізраїльські вчені виявили, що комп`ютерні ігри з 

швидкою зміною зображення, поліпшують зорове сприйняття контрастів.  

Отже, можна сказати, що ігри мають багато переваг, сприятливо діють 

на характер і поведінку людини, розвиваючи в неї безліч важливих якостей і 

надаючи можливість відпочити під час гри. 

Метою доповіді є висвітлення процесу розроблення гри в жанрі 2D-
платформер «Rancho» з використанням інтерактивної платформи Unity.  

В доповіді представлено гру в жанрі 2D-платформер «Rancho», що була 

розроблена за допомогою Unity на основі знайомої багатьом батькам 

карткової гри.  

Для розробки гри були використані – Unity, С#, Visual Studio, Photoshop. 

Unity має необмежені можливості в створенні віртуального простору та 

дозволяє втілити особливості гри, додавши в ігровий процес навчальні 

елементи [4], за рахунок своєю гнучкості та простоти використання.  

Представлена гра має цікавий сюжет та яскравий дизайн, що розвиває 

увагу, пам'ять, реакцію, витривалість, вміння командного виконання завдань, 

вміння користування комп’ютером та навчає правилам поведінки. 
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