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Чим більше інтерактивні мобільні додатки, тим складніше стає обмін 

даними між мобільними пристроями і хмарної інфраструктурою. Якщо дода-
ти фактор відмінностей в швидкості передачі даних у операторів зв’язку по 
всьому світу - отримуємо систему, в якій для забезпечення необхідної корис-
тувачам швидкості потрібно враховувати безліч параметрів. Важливим фак-
тором, що впливає на продуктивність додатку та передачі даних до хмарних 
сервісів в різних регіонах, становлять відмінності між мобільними операто-
рами в різних частинах світу. Таким чином, щоб гра могла працювати в мобі-
льних пристроях з низькою пропускною здатністю виникають проблеми, які 
більше стосуються маркетингових програм операторів зв’язку. Але несправ-
ності можуть виникати і з боку хмарної інфраструктури. У теорії, хмарні сер-
віси обробки інформації мають справлятися з періодами пікових наванта-
жень, спрощуючи управління додатком, а послуги, що надаються постачаль-
никами хмарних рішень, повинні спростити розробку різних мобільних дода-
тків (не тільки ігор). І можливості хмар дійсно спростили використання но-
вих можливостей, які потребують великих обчислювальних потужностей 
(таких як доповнена реальність). Успіх додатку підвищує навантаження на 
платформу провиною чому можуть стати перевантажені сервери. Розробляю-
чи продукт потрібно прораховувати масштаби використання, щоб не виправ-
ляти безліч помилок, одночасно вирішуючи проблеми з серверними потуж-
ностями. Але, враховуючи досвід у випадках з іншими мережевими платфо-
рмами минулого, зрозуміло, що наявність всіх цих потужностей не має зна-
чення, якщо відсутня можливість підключення до них.  


