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ВСТУП 

Навчально-методичний посібник призначено для надання методичної 

допомоги при вивченні дисципліни «Хмарні технології» студентам 

спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія». Навчальне видання може бути 

корисно також тим, хто навчається за іншими напрямками, пов'язаними з 

розробкою і застосуванням сучасних інформаційних систем і технологій, для 

отримання основних відомостей про хмарні технології, про середовища 

моделювання й візуалізації комп’ютерних мереж та хмарних інфраструктур. 

Навчально-методичний посібник спрямовано на формування у студентів 

вмінь здійснювати вибір платформ та інструментальних програмно-апаратних 

засобів для реалізації хмарних інфраструктур. Метою видання є формування: 

знань про основні технології, що реалізуються в концепції хмарних обчислень 

(системи віртуалізації, гіпервізори, системи управління та балансування 

хмарних ресурсів, забезпечення гарантованої якості обслуговування); умінь 

використання програмних інструментів щодо налаштування конфігурацій 

віртуальних хмарних ресурсів і обчислювальних комп’ютерних мереж. 

Навчально-методичний посібник містить шістнадцять теоретичних 

параграфів з теоретичними відомостями, необхідними для засвоєння курсу 

відповідно до робочої програми дисципліни «Хмарні технології». 

 

 


