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1. МЕТА КУРСОВОГО ПРОЄКТУ  

 

Мета проекту: закріпити теоретичні знання при проектуванні 

програм мовою асемблер, утиліт, програмування драйверів, 

дослідження показників продуктивності ОС, аналізу процесів, що 

виникають у її ядрі та між різними менеджерами та диспетчерами, 

навчитися самостійно застосовувати отримані знання для постановки та 

вирішення завдань проектування системних програм різного 

призначення. 

 

При загальному характері питань пояснювальної записки 

конкретний вид коштів залежить від варіанта завдання. Тому при 

оформленні пояснювальної записки формулювання розроблених питань 

може бути конкретизовано. 

В інтересах кафедри та організацій, які співпрацюють з нею, 

допускається виконання проекту на ініціативну чи замовну теми. Тема і 

змістом курсового проекту у разі узгоджується з лектором, як 

відповідальним за навчальну дисципліну. Завершена курсова робота 

(проект) подається виконавцем спочатку лектору для перевірки 

виконання основних питань, а потім керівнику не пізніше як за п'ять днів 

до захисту та містить текстуальну частину та графічний матеріал, що її 

ілюструє. На титульному листі має бути два прізвища керівників: 

лектора та безпосереднього керівника. 

Курсовий проект із висновками керівника повертається 

виконавцю не пізніше ніж за день до захисту. У тих випадках, коли 

курсовий проект не відповідає завданню або містить важливі помилки, 

він повертається виконавцю на доопрацювання. 

Обсяг курсового проекту, що орієнтовно визначається складом 

питань, що підлягають розробці, а також переліком обов'язкових 

графічних робіт, зазначених у завданні, не повинен перевищувати 40 

сторінок. 

 

2. ВМІСТ ПОЯСНЮВАЛЬНОЇ ЗАПИСКИ 

 

Пояснювальна записка повинна мати:   

– титульний аркуш пояснювальної записки;  

– реферат українською та англійською мовами;   

– зміст; 

– вступ;   

– основний розділ (змістовна частина пояснювальної записки);   
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– висновки;   

– список джерел інформації;  

– додатки. 

 

У пояснювальній записці мають бути порушені питання: 

– зовнішнього вигляду форм додатка; 

– список усіх процедур і функцій, що використовуються у додатку, 

із зазначенням мети їх використання. 

 

3. ЗАГАЛЬНІ ВИМОГИ ДО ОФОРМЛЕННЯ 

 

Виготовляється пояснювальна записка друкованим способом на 

аркушах формату  А4  (210 мм * 297 мм).  Текст  звіту  друкувати,  

додержуючись  таких розмірів полів: ліве – 25 мм, верхнє та нижнє – 20 

мм, праве – 15 мм.  

Для  основного  тексту  використовувати  шрифт  Times  New  

Roman текстового  редактора  Word  розміром  14  п.  із  полуторним  

інтервалом.  Для таблиць, приміток допускається шрифт 12 п. через 

один інтервал.   

Вирівнювання основного тексту має бути за шириною.  

Абзацний  відступ  повинен  дорівнювати  1,25  см  і  бути  

однаковим впродовж  усього  тексту  документа.  Відстань  між  

абзацами  повинна дорівнювати інтервалу між рядками у самому абзаці.  

Аркуші  пояснювальної  записки  нумерують  арабськими  

цифрами, проставляючи  їх  у  правому  верхньому  кутку  аркуша.  

Нумерація  аркушів  – наскрізна для всього документа. На титульному 

аркуші, що є першим аркушем пояснювальної  записки  номер  не  

ставлять,  але  враховують  його  у  загальну нумерацію.  

Розділи  і  підрозділи  повинні  мати  заголовки.  Пункти  та  

підпункти,  за необхідності,  можуть  також  мати  заголовки.  Заголовки  

розділів,  підрозділів, пунктів,  підпунктів  мають  відображати  їх  зміст  

та  бути  стислими  і  точними.  

Крапку  у  кінці  заголовка  не  ставлять.  Якщо  заголовок  

складається  з  двох речень, їх розділяють крапкою. Переноси слів у 

заголовках заборонено.  Заголовки  розділів  виконують  великими  

літерами  і  розташовують симетрично тексту.  

Між заголовком розділу і заголовком підрозділу або наступним 

текстом необхідно залишити один вільний рядок (21 пт.).  

Між  попереднім  текстом  і  заголовком  підрозділу  необхідно  

залишити один вільний рядок (21 пт.).  
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Між  попереднім  текстом  і  заголовком  пункту  (підпункту)  

інтервал  має бути таким, як у тексті.  

Заголовки підрозділів, пунктів і підпунктів виконують малими 

літерами з першої великої напівжирним шрифтом і розташовують з 

абзацу. 

Кожний  розділ  документа  рекомендується  починати  з  нового  

аркуша (сторінки).  Не  дозволяється  розміщувати  заголовок  

підрозділу,  пункту  або підпункту в нижній частині сторінки, якщо після 

нього вміщується усього один рядок тексту.  

Для  зручності  викладу  і  читання  тексту  цифрові  та  інші  

показники рекомендується  оформлювати  у  вигляді  таблиці.  На  всі  

таблиці  мають  бути посилання в тексті.   

 

Для  пояснення  тексту,  що  викладається,  дозволено  його  

ілюструвати діаграмами,  схемами,  креслениками,  фотознімками  тощо.  

Ілюстрації, розміщувані в тексті, повинні мати підпис «Рисунок». На усі 

рисунки повинні  

бути посилання в тексті.  

Рисунок, як правило, слід розміщувати після першої згадки про 

нього в тексті.  Рисунок  розташовують  симетрично  тексту.  Зверху  та  

знизу  рисунка рекомендується  залишати  один  вільний  рядок.  Якщо  

рисунків  у  розділі декілька,  дозволяється  розташовувати  їх  за  

порядком  номерів  у  кінці  розділу або оформлювати у вигляді додатків. 

Рисунки повинні мати порядкові номери і можуть  мати  назву  та  

пояснювальні  дані  (підрисунковий  текст).  Нумерація рисунків 

повинна бути у межах розділу. 

 

4 ТЕМИ ДИПЛОМНИХ РОБІТ  

 

В інтересах кафедри та організацій, що працюють з нею, 

допускається виконання проекту за ініціативною чи замовленою темою. 

Тема і зміст курсового проекту в цьому випадку погоджується з 

лектором як відповідальним за навчальну дисципліну. Теми курсових 

проектів мають відповідати актуальним проблемам системного 

проектування. Формулювання теми має бути коротким, конкретним і 

відображати суть вирішуваних професійних завдань. Пункти меню 

програми необхідно погодити з керівником проекту. 

Основні напрямки тем курсових проектів можна поділити на такі 

типи: 

1. Програма перевірки накопичувача на відповідність реальному 

обсягу (аналог програм H2testw, AxoFlashTest). Вибрати із логічних 
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дисків зовнішню USB-flash. Здійснити запис констант у всі осередки 

USB-flash. Порахувати та перевірити правильність отриманих даних. 

Вивести кількість зіпсованих байтів та обсяг накопичувача. Застосувати 

паралельну обробку. 

2. Хешування за алгоритмом SHA-1. 

3. «Хеш-код» як залишок від поділу на число всіх можливих 

«хешів» 

4. «Хеш-код» як набір коефіцієнтів одержуваного полінома 

5. "Хеш-функції", засновані на множенні 

6. Хешування рядків змінного розміру. 

7. Обчислення контрольної суми CRC. 

8. Розроблення  діалогової програми з елементами управління 

8.1. Написати проект, в якому головною програмою є діалогова 

програма з елементами управління з власними оригінальними іконками 

256х256 пікселів, що складаються не менше ніж із двох графічних 

об'єктів, а також прізвища студента на іконці. На кожному вікні різна 

власна оригінальна іконка. 

8.2. При виборі однієї з кнопок головного діалогового вікна 

викликається ехе-файл виконання параметричного рівняння 

лабораторної роботи «Графічні фігури». 

8.3. Вивести нестандартне вікно, створене з використанням BMP-

файлу, що складається з кількох об'єктів та з відображенням своєї 

іконки, свого прізвища, номером своєї навчальної групи. 

8.4. На кожному діалоговому вікні кілька кнопок. 

Варіанти:1-3 —   8-мь діалогових вікон: 

  1 - на головному вікні 4 кнопки; 

  2 - на головному вікні 5 кнопок; 

  3 - на головному вікні 8 кнопок; 

4-6 - 7-м діалогових вікон: 

  4 - на головному вікні 7 кнопок; 

  5 - на головному вікні 6 кнопок; 

  6 - на головному вікні 5 кнопок; 

7-10 - 6-ти діалогових вікон: 

  7 - на головному вікні 6 кнопок; 

  8 - на головному вікні 5 кнопок; 

  9 - на головному вікні 4 кнопки; 

  10 - на головному вікні 3 кнопки; 

11-14 - послідовний виклик 5-и діалогових вікон: 

 11 - на головному вікні 2 кнопки; 

 12 - на головному вікні 3 кнопки; 

 13 - на головному вікні 4 кнопки;    
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14 - на головному вікні 5 кнопок; 

15-19 - паралельний виклик 4-х діалогових вікон, з яких 

викликаються по одному діалоговому вікну; 

20-25 - паралельний виклик 5-и діалогових вікон, з 2-х яких 

викликаються по одному діалоговому вікну; 

25-28 - паралельний виклик 9-и діалогових вікон; 

Послідовний виклик – з кожного діалогового вікна викликається 

таке. 

Паралельний виклик – з одного головного діалогового вікна за 

допомогою кнопок керування викликаються всі інші. 
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РЕФЕРАТ 

 

Пояснювальна записка до КП: 41 с., 16 рис., 5 джерел інформації, 4 

додатки.  

У КП розглядається питання створення 5-и діалогових вікон, з 2-х 

яких викликаються по одному діалог. вікна, виведення у вікно графічної 

фігури та створення нестандартного вікна.   

Метою КП є розробка програмного продукту. Програмний додаток 

створений у інтегрованій середі розробки Visual Studio за допомогою 

мови програмування masm64. Також для розроблення файлу ресурсів 

використовувався ResEd. 

ДІАЛОГОВІ ВІКНА, МОВА ПРОГРАМУВАННЯ MASM64 
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ВАРІАНТ ВИКОНАННЯ КУРСОВОГО ПРОЕКТУ 

 

Варіант виконання курсового проекту: 

1. Паралельний виклик 5-и діалогових вікон, з 2-х яких 

викликаються по одному діал. вікна. 

2. Викликається виконавчий ехе-файл з відображенням графічної 

фігури згідно з варіантом  - фігура Ліссажу з параметрами. 

3. Викликається нестандартне вікно з BMP-файлу. 
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1. РОЗРОБКА ІНТЕРФЕЙСУ ПРОГРАМИ 

 

1.1 Функціональне призначення програми 

Програма, що наведена, призначена для створення особистого 

інтерфейсу програми з декілька різними діалоговими вікнами та різними 

особистими іконами, на яких наведено інформацію.  

Крім того головна програма викликає підпрограму відображення 

графічної фігури та нестандартного вікна. 

 

1.2 Опис логічної структури програми 

Програма використовує декілька файлів, які всі наведені на 

рис.  1.1. 

 

 

 

Основним файлом є файл з іменем kp.exe, який має об’єм 1598 

байтів. Цей файл в середині програми викликає при натисканні 

Рисунок 1.1 – Перелік файлів, які використовує програма 
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особистої кнопки файл з іменем kp-figure.exe. Цей останній файл 

виконує необхідні розрахунки й малює фігуру Ліссажу. 

 

1.3 Вхідні дані для розроблення програми 

Вхідними даними для розробки програми є: 

- розробка програми для малювання фігури Ліссажу за формулами:  

X(t) = Asin(at + d); 

Y(t) = Bsin(bt),  

де А, В - амплітуди коливань; a, b - частота, d - позитивна фаз.  

Умова: а = 3, b = 2; 

- використання діалогових вікон; 

- використати кнопки управління; 

- використати  статичні об'єкти діалогового вікна; 

- використати не системні власні іконки у діалогових вікнах; 

- при натисканні на кнопки <Основні> та <Додаткові> вивести 

можливості програми відповідно до технічного завдання на 

проектування; 

- при натисканні на кнопку <Розрахунки> виконати необхідні 

обчислення; 

- при натисканні на кнопку <Автор> виведення відомостей про 

автора розробки; 

- при натисканні на кнопку <Коротка інф.> виведення короткої 

інформації про програму 

- при натисканні на кнопку <EXIT> здійснити вихід із програми. 

 

… 
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1.4 Розроблення файлу ресурсів 

При розробленні програми ресурсів приділялася особлива увага 

зовнішньому вигляду вікна і кількості кнопок (дочірнім вікнам) на 

головному вікні. 

Головне вікно програми наведено у редакторі ResEd на рис.  1.2. 

 
 

 

 

Друге діалогове вікно наведено у редакторі ResEd на рис. 1.3. 

Рисунок 1.2 – Головне вікно програми наведено у редакторі ResEd 
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Рисунок 1.3 – Друге діалогове вікно програми у редакторі ResEd 

 

Третє діалогове дочерне вікно наведено у редакторі ResEd на 

рис.  1.4. 

 

 

 
Рисунок 1.4 – Третє діалогове вікно програми у редакторі ResEd 
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Процес розробки 4-го діалогового вікна у редакторі ResEd 

наведено на рис. 1.5. 

 

Рисунок 1.5 – Четверте діалогове вікно програми у редакторі ResEd 

Процес розробки 5-го діалогового вікна у редакторі ResEd 

наведено на рис.  1.6. 

 

Рисунок 1.6 – П’яте діалогове вікно програми у редакторі ResEd 
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Процес розробки 6-го діалогового вікна у редакторі ResEd 

наведено на рис.   1.7. 

 

Рисунок 1.7 – Шосте діалогове вікно програми у редакторі ResEd 
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3 РОЗРОБКА ПРОГРАМИ СТВОРЕННЯ ГРАФІЧНОЇ ФІГУРИ 

 

В проєкті виконано 20 варіант лабораторної роботи «Графічні 

фігури». Програма для створення графічної фігури має ім’я kp-

figure.exe. Текст програми наведено у додатку А. 

Програма малює фігуру Ліссажу з параметрами a = 3, b = 2(3:2). За 

ініціалізацію вікна відповідає фрагмент коду (рис 3.1). 

 

Рисунок 3.1 – Фрагмент коду ініціалізації вікна 

При налагодженні цього невеликого фрагменту необхідно 

використовувати налагоджувач. Фрагмент цього коду в налагоджувачі 

наведено на рис. 3.2. 

 

Рисунок 3.2 – Фрагмент коду в налагоджувачі 
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Основним в цьому коді є малювання фігури Ліссажу(рис.  3.3). 

 

 
Рисунок 3.3 – Процедура малювання фігури Ліссажу 
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Програма малює фігуру Ліссажу в реальному часі за допомогою 

затримки «invoke Sleep,1». 

 

Результат виконання цього файлу відображений на (рис. 3.4):  

 

Рисунок 3.4 – Результат малювання фігури Ліссажу 

 

(описание программы) 

… 
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4 РОЗРОБКА НЕСТАНДАРТНОГО ВІКНА 

 

Результатом натискання на кнопку «Нестандартне вікно» буде 

виклик файла custom-window.exe (рис. 4.1). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Рисунок 4.1 – Нестандартне вікно 

Текст програми наведено у додатку А. 

 

(описание программы) 

… 
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ДОДАТОК А 

Тексти проєкту  

1. Основний код kp.asm 

include \masm64\include64\masm64rt.inc 

.data? 

    hInstance dq ? 

    hIcon  dq ? 

    hImg1  dq ? 

    hImg2  dq ? 

    hIcon2 dq ? 

    hImg3  dq ? 

    hIcon3 dq ? 

    hImg4  dq ? 

    hIcon4 dq ? 

    hImg5  dq ? 

    hIcon5 dq ?; 

    hImg6  dq ?; 

    hIcon6  dq ?; 

    hImg7  dq ?; 

     

.data 

    szTitle303 db "Выполнение расчетов",0 ; 

    szInf303 db " Расчеты выполнены. Файл с результатами создан",0 

    RunPx8m3 db "kp-figure.exe",0 

    customWindow db "custom-window.exe",0 

.code 

entry_point proc 

    mov hInstance,rvcall(GetModuleHandle,0) 

… 

(программа полностью) 

 

2. Модуль ресурсів kp.rc 

#define IDD_DLG1 1000 

#define IDC_IMG1 1001 

#define IDC_BTN1 1002 

#define IDC_BTN2 1003 

… 

(программа полностью) 
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3. Модуль, який малює фігуру Ліссажу та має ім’я kp-figure.asm 

include \masm64\include64\masm64rt.inc 

 

.data? 

    hInstance dq ?          ; дескриптор программы 

… 

(программа полностью) 

 

4. Модуль custom-window.asm 

include \masm64\include64\masm64rt.inc ; Структуры, константы, 

функции... 

include \masm64\include64\winmm.inc ; Windows Multimedia 

Library. Нужен для PlaySound 

includelib \masm64\lib64\winmm.lib ; Подключение Windows 

Multimedia Library 

 

.data 

   BitMap db "myBMP.bmp", 0 

   width_ dq ? 

   height dq ? 

… 

(программа полностью) 
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ВИСНОВКИ 

 

У ході виконання КП були розглянуті діалогові програми із 

елементами управління. Також розробили власні оригінальні іконки. 

Крім того вирахували та намалювали фігуру Ліссажу за заданим 

параметричним рівнянням. Використано нестандартне вікно, створене 

за допомогою BMP-файлу. Ще розглянули програми із кількома 

діалоговими вікнами. З'ясували, що бувають два види виклику цих 

вікон: послідовний та паралельний. Послідовний виклик – з кожного 

діалогового вікна викликається таке. Паралельний виклик – з одного 

головного діалогового вікна за допомогою кнопок керування 

викликаються всі інші. 

Розроблений продукт придатний до використання і у перспективі 

має можливість поширення функціоналу. 
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