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АНАЛІЗ МЕТОДІВ ГЕНЕРАЦІЇ ВИПАДКОВОГО КОНТЕНТУ 
 

канд. техн. наук, проф. О.М. Рисований, НТУ "ХПІ", м. Харків  
 

Генерація випадкового контенту – це процес створення 

непередбачуваних об’єктів, подій чи завдань за допомогою алгоритмів або 

випадкових чисел. Цей процес використовується у: комп’ютерних іграх 

(карти, рівні, квести та ін.); освітніх програмах (тести, приклади, задачі); 

творчості (музика, тексти, малюнки); науці (моделювання процесів, 

симуляції). 

В роботі розглянуті різні технології генерації, такі, як: 

1. PRNG (псевдовипадкові числа): лінійний конгруентний метод Linear 

Congruential Generator, "Вихор Мерсенна" Mersenne Twister. Ці методи 

знаходять використання у більшості мов програмування (rand(), Random). 

2. Справжня випадковість: дані сенсорів, шум електроніки, рухи 

мишки.  Ці методи  часто використовуються у криптографії. 

3. Алгоритмічна генерація: поєднання випадковості з правилами. Ці 

методи  використовуються в складних наукових дослідженнях та там, де 

потрібні конкретні критерії  згенерованої послідовності. 

Основна увага в роботі приділена розгляданню методів генерування у 

кінцевому полі GF(3) та їх циклам генерування [1 – 2]. 

У роботі розглянуто криптостійкий генератор на основі циклічного 

кодування у кінцевому полі GF(3). Лічильник з періодом N використовується 

як початкове значення шифруючого пристрою.  

Проведено моделювання роботи одержаної схеми. Отримані результати 

підтвердили працездатність запропонованої моделі. 

У роботі визначено завдання подальших досліджень та шляхи 

отримання передбачуваних нових результатів. 
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