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підсумку, картинка виходить значно краще і фото-реалістичніше в порівнянні 
з рендером в реальному часі. 

Засновані на припущеннях, які може зробити додаток в процесі 
прораховування пікселів. Робота виконується за певними критеріями. 
Користувач вказує конкретні значення, які служать кінцевими показниками 
для системи. 

Орієнтація на оператора дозволяє реалізувати будь-які завдання, навіть 
ті, які йдуть врозріз із законами фізики. Є можливість ігнорувати структури 
поверхонь, класичний напрямок світлотіні та інші ефекти.  

В основі лежить заперечення припущень. Процес графічних обчислень 
проводиться за заданими фізичними зразками. Деталізація доводиться до того 
рівня реалістичності, який буде прийнятний для користувача. 

На їх базі створені програми для візуалізації і рендеринга 3d моделей, 
які забезпечують кращу деталізацію підсумкового зображення. Вони дають 
можливість домогтися якості порівнянного з фотографією. Ці технології 
обчислення пікселів широко поширені в мультиплікації і промальовуванні 
спецефектів для фільмів. 

Обидва варіанти перерахованих алгоритмів застосовуються у софті для 
дизайну і проектування. Вони дозволяють робити за заданими параметрами 
різний рівень промальовування для однакових об'єктів. Один продукт 
зазвичай включає кілька модулів. Завдяки цьому користувач може зберігати 
кінцевий файл в різних форматах і ступенях реалістичності. 

Програми працюють як самостійні додатки або використовуються в 
якості інтегрованих компонентів. 

 
ДОСЛІДЖЕННЯ МЕТОДІВ  

МОДЕЛЮВАННЯ, ВІЗУАЛІЗАЦІЇ ТА УПРАВЛІННЯ  
СВІТЛОВОГО СУПРОВОДУ КУЛЬТУРНО-МАСОВИХ ЗАХОДІВ 

магістрант М. О.Рошка, НТУ «ХПІ», м. Харків 
 

З розвитком технологій значно розширилися технічні можливості і 
різноманітність засобів, що можуть бути використані для оформлення 
культурно-масових заходів. Разом з цим процес проектування і підготовки 
заходів значно ускладнився і має враховувати велику кількість факторів, 
таких як розташування великої кількості технічних засобів, можливість та 
ефективність керування ними під час заходу, естетичний вигляд. Ці питання 
обумовлюють актуальність обраної проблеми для галузі мультимедіа,  
аудіовізуальних заходів та взагалі сучасної індустрії розваг. 

Для полегшення підготовки і покращення якості результату було 
створене різноманітне програмне забезпечення, призначене для проектування 
і моделювання сцен і сценічного обладнання, а також програми і засоби для 
керування світловим супроводом. Основною задачею даної наукової роботи є 
розгляд можливих засобів для моделювання, візуалізації і управління 
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світловим супроводом культурно-масового заходу. Метою роботи є на основі 
наявних даних про існуючі засоби і з урахуванням потреб і наявних технічних 
і фінансових можливостей запропонувати ефективний метод підготовки 
(моделювання, візуалізації і управління) світлового супроводу культурно-
масового заходу. 

В роботі розглянуто стан сучасних технологій світлового супроводу 
культурно-масових заходів. Виконано огляд можливостей сучасних 
професійних програмних продуктів для проектування світлового супроводу 
заходу, а саме  Vectorworks, WYSIWYG, Realizer, Lightconverse 3D Show 
Platform, MA Lighting. На основі порівняльного аналізу розглянутих 
програмних засобів було прийняте рішення щодо подальшого практичного 
дослідження методів моделювання, візуалізації і управління світловим 
супроводом на базі програмних пакетів MA Lighting і Lightconverse 3D Show 
Platform. В програмному пакеті MA Lighting є два програмні продукти, що 
розповсюджуються безкоштовно. Перший з них, MA 3D дає можливість 
виконати моделювання, надаючи доступ до бази даних моделей існуючих 
світлових приладів, сценічних конструкцій і різноманітних архітектурних 
елементів. Програмний пакет повноцінно моделює світловий промінь, 
функціональні можливості світлових приладів. Другий, MA on PC симулює 
роботу світлового пульту, надаючи можливість керування світловими 
приладами в моделі і дозволяючи попередньо прописати керування 
приладами, проте для керування реальними приладами необхідні 
високовартісний пульт керування. Програмний пакет Lightconverse 3D Show 
Platform дає доступ до 3D моделювання тільки за наявності високовартісного 
ключа-флешки. В програмі є великий набір високодеталізованих моделей 
світлових приладів і сценічних конструкцій. Програмне середовище детально 
симулює можливості пристроїв, світловий промінь, задимленість приміщення, 
також має засоби для керування світловим обладнанням як у моделі так і 
реальним обладнанням, проте для керування реальним обладнанням 
необхідний перетворювач сигналу. Незважаючи на певні обмеження 
функціоналу, ці засоби в цілому є максимально доступними і 
функціональними. Правильність їх вибору додатково підтверджується їх 
лідерством на ринку України.  

Експериментальна частина дослідження полягала в практичній розробці  
проекту світлового супроводу певного культурно-масового заходу згідно 
заданого технічного завдання. Проект був розроблений та промодельований за  
допомогою обраних програмних засобів, а потім застосований практично під 
час заходів у м. Харків та низці інших міст України.  
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