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Все більша кількість користувачів придбають мобільні пристрої (мобі-
льні телефони, планшети та інші гаджети) та проводять багато вільного часу 
використовуючи в різних соціальних мережах та іграх. За останній час поши-
рилося дуже багато різних жанрів і піджанрів ігор. Одні з найпопулярніших 
стали казуальні (Hyper Casual) ігри. Hyper Casual ігри – це ігри без сюжету з 
максимально простим управлінням в "tap to play" форматі, мета гри настільки 
зрозуміла для гравця, що в грі немає необхідності в інструкції. 

Казуальні ігри дуже популярні на мобільних платформах [1]. Їх частка 
на Play Market становить близько 40 % від усіх ігор. Це обумовлено заванта-
женістю інтерфейсу. Найчастіше мобільні платформи мають лише сенсорний 
екран невеликого розміру, а на ньому не вмістити велику кількість органів 
управління. Казуальні ігри не вимагають великої кількості джойстиків, кно-
пок та іншого, і багато ігор влаштовані на всього лише одному кліку в будь-
яку частину екрану. 

Метою доповіді є аналіз методів та технологій розробки казуальних ігор 
з використанням ігрових рушіїв. 

В доповіді наводяться результати аналізу ринку мобільних ігор та аналі-
зу найпопулярніших ігрових рушіїв. Отримані дані показують що майже по-
ловина усіх мобільних ігор це казуальні. Кращій рушій для розробки таких 
ігор – це Unity [2, 3]. Unity – це платформа розробки 3D-контента в реально-
му часі, має безкоштовну версію і велику кількість доступної в інтернеті до-
кументації на різні теми, вона дуже проста в освоєнні, скриптинг рушія Unity 
підтримує мову C#. В доповіді представлена методологія розробки ігрового 
геймплею, сюжету, ігрових скриптів і спрайтів, інтерфейсу користувача та 
загальна архітектури системи.  
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