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У сучасному інформаційному суспільстві браузерні ігри займають осо-

бливе місце як популярна форма розваги та соціальної взаємодії. Проте існу-

ючі онлайн-сервіси браузерних ігор стикаються з проблемами відсутності зма-

гального елементу, обмеженими можливостями соціальної взаємодії між ко-

ристувачами, недостатнім рівнем геймплейного залучення та обмеженою під-

тримкою з боку адміністрації. Із завданням підвищення соціальної складової 

пов’язана необхідність запровадити систему друзів, онлайн чатів та таблиць 

рейтингів. 

Метою роботи є розробка веб-сервісу на браузерній платформі, що про-

понує інтегрований підхід до соціальних взаємодій, геймплею та змагальних 

елементів.  

Проект побудовано з використанням сучасних технологій веб-розробки. 

У дослідженні передбачається поглиблений аналіз потреб аудиторії, а також 

розробка оптимізованих алгоритмів для підвищення продуктивності та покра-

щення користувальницького досвіду. Особливістю сервісу є застосування ада-

птивного методу проектування веб-дизайну [1] за допомогою технологій CSS3 

та фреймворку Bootstrap 5. Завдяки цьому мінімізована залежність для вико-

ристання конкретних пристроїв та зробить інтерфейс більш гнучким та адап-

тивним до різних форматів екрану. 

Впровадження комунікативної складової до проекту, а саме: системи 

друзів, онлайн-чати, таблиці рейтингу та адміністративної панелі, обумовлено 

використання серверу, розробленого на мові програмування PHP та фреймво-

рку Laravel [2].  

Ці інструменти забезпечують швидку взаємодію з клієнтськими запи-

тами та базою даних MySQL для зберігання даних користувачів.  
Двонаправлений повнодуплексний канал зв'язку через один TCP-сокет 

забезпечує протокол Web-Socket [3], який забезпечує миттєву передачу даних 

між клієнтами та сервером, що дає можливість реалізувати швидкий та безпе-

чний онлайн-чат. 
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