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У сучасному світі створення відеоігор є одним з найбільш великих сег-

ментів індустрії розваг. Масштаби цієї індустрії можна порівняти тільки з 
кіноіндустрією [1]. А по швидкості росту за останні п'ять років індустрія ві-
деоігор істотно її випереджала. За ступенем впливу на споживачів і залучен-
ня їх в інтерактивне оточення, пропоноване відеоіграми, цей сегмент уже 
давно виділяється серед інших видів розваг. Так як розробка ігор, наприклад, 
для смартфонів, ПК і консолей значно відрізняється, хоча б тому, що в них 
різні технічні характеристики, то відразу ж виникає питання стосовно того, 
яким є сучасний підхід до розробки ігор. При широкому різноманітті ігрових 
движків, які дозволяють розробляти під декілька платформ одночасно, може 
виникнути досить непростий вибір. Ігрових движків існує велика кількість: 
використовуються різні мови програмування, підтримуються різні платфор-
ми й готові рішення. Як часто буває, багато чого буде залежати від особистих 
навичок і переваг [2-5]. Тому все ж актуальною є задача вибору кросплатфо-
рменного ігрового движка з широким вбудованим функціоналом. 

Метою доповіді є аналіз сучасних методик і підходів до розробки ігор. 
В доповіді було порівняно 2 найпопулярніших ігрових движка: Unity та 

Unreal Engine. Було підсумовано, що в кожного з них є свої сильні сторони 
для різних завдань. Без сумніву обидва движка є потужними інструментами 
розробки. З однієї сторони Unity має більш низький поріг входження для но-
вих розробників, бо він менш вимогливий, його бібліотека додаткових ресур-
сів значно більша, а мова програмування C# має більш зрозумілу структуру, 
ніж C++, який використовується в Unreal Engine. Однак, продуктивність 
Unreal Engine вище, ніж у Unity, а вбудована функція візуального програму-
вання на мові Blueprint дає великі можливості для прототипування ігрової 
механіки, а також дозволяє розвинути алгоритмічне мислення. До того ж, 
мова C++ підходить краще для навчання основам програмування. 
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