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Відомо, що якість оптимізації комп’ютерної гри може стати одним з 

найвагомішим параметром успіху продукту у гравців [1]. Майже усі 

розробники використовують ті чи інші засоби оптимізації ігор, але це не 

стає запорукою високих рейтингів та популярності у користувачів. 

Показано, що на теперішній час не існує загального підходу до формування 

як цілей оптимізації апаратного забезпечення ігрових платформ 

різноманітних ігор, так і єдиної класифікації параметрів самого коду 

програмного ігрового продукту, які можуть бути оптимізовані.  

Аналіз цілей оптимізації апаратної продуктивності ігрових платформ, 

які були сформульовано різними фірмами з вдалим чи не зовсім вдалим 

досвідом релізів ігор [2, 3], виявив перелік параметрів, що найчастіше 

оптимізуються, а саме, частота процесору, обсяг оперативної пам’яті, 

ресурси графічного процесора, обсяг відеопам’яті та її пропускна 

спроможність. Запропоновано використовувати заздалегідь відомі цілі 

оптимізації продуктивності ігор ще на етапі створення архітектури ігрового 

продукту, тобто створювати належні структури даних та модулі, що 

допоможуть впливати на апаратні параметри ігрових платформ. 

У роботі обґрунтовано, що цілі оптимізації також треба додатково 

коректувати вже після публікації ігор, ґрунтуючись на даних про можливе, 

чи краще, наявне сприйняття гри користувачами. Однак, такий підхід 

пов’язаний з сегментацією цільової аудиторії та вивченням характеристик 

їхніх апаратних платформ та потребує додаткових ресурсів і часу, тому 

вибір методів оптимізації на усьому життєвому циклі ігрового продукту 

потребує обґрунтованого балансу між бажаннями та можливостями 

команди розробників. 
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