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орієнтований контекст навчання та розвиток професійної мотивації 

студентів; максимальне використання самостійної роботи студентів; 

джерело професійно орієнтованого текстового матеріалу; виявлення 

ефективного способу сполучення аудитивного та візуального каналів 

постачання і сприйняття інформації; організація позааудиторної 

самостійної роботи студентів. Застосування комп’ютерних та 

інформаційних технологій підвищує інтерес студентів до вивчення 

іноземної мови, особливо в технічному ЗВО, де вивчення будь-якого 

предмету передбачає фахову підготовку спеціаліста для його подальшої 

професійної діяльності і розвитку в рамках індивідуальної спеціалізації. 

Особливу увагу слід приділити важливості залучення студентів до участі в 

конференціях з виступами та публікаціями на іноземній мові. 

Комп’ютеризація освіти, використання Internet, Skype, навчальної 

платформи Moodle та інш. не лише для усного навчання, а й для 

проведення семінарів, презентацій, відео-конференцій, e-mail проектів, 

сьогодні повинно стати невід’ємною частиною процесу навчання. 

Використання інформаційних технологій є одним із найбільш ефективних 

напрямків підвищення якості технічної освіти.  

 

АЛГОРИТМ ТЕХНІЧНОГО ВТІЛЕННЯ ЗАВДАНЬ 

 «AUDIO RECORDER» ФОРМАТУ H5P  

НА ПЛАТФОРМІ MOODLE 

ст. викл. Музалевська Я.А. 
Харківський національний університет будівництва та архітектури 

 

Плагін H5P – це програмний блок, який можна встановити в основну 

програму для розширення його можливостей. H5P может буті інтегрованій 

з системами управління навчання (LMS), наприклад, Canvas, Blackboard, 

Moodle. Розробникам дуже важко буває передбачити всі побажання 

користувачів, тому вони дають можливість стороннім розробникам 

задовольняти ці побажання за допомогою написання плагінів. Як правило, 

сам плагін самостійно (без цього додатка) працювати не може. 

Для виконання дій H5P потрібно тільки веб-браузер і доступ до 

Moodle. 

Плагін H5P надає можливість використання інтерактивного 

контенту. 

Найпопулярнішою метою використання інтерактивного контенту є 

освітня мета. Викладачі можуть створюваті вікторини та інші завдання, а 

також перевіряті, як вони виконуються студентами. На вибір пропонується 

широкий спектр дій: від інтерактивних відео, гарячих точок зображень і 

питань перетягування, завдань щодо заповнення пропусків в тексті до 

презентації курсу. 

Наприклад, за допомогою завдань в форматі H5P студенту може  
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бути запропоновано відповісти на питання, які вимагають відповіді «так» 

чи «ні» (True/FalseQuestion) або запитання із кількома варіантами 

відповідей (MultipleChoice). Якщо вони не впоралися, студенти можуть 

прочитати або переглянути ваш контент, який містить детальні пояснення 

до цих питань. Таким чином, спочатку користувачі зацікавляться 

питаннями, а тоді їм пропонуватиметься дізнатись більше з основного 

контенту. 

Зокрема, плагін H5P пропонує використання Audio Recorder, який 

дозволяє записувати ваш голос і відтворювати його відразу або 

вивантажувати в WAV-файл для подальшого використання.  

Цей тип контенту дуже добре підходить підчас навчання іноземним 

мовам, наприклад, для відкритих питань. 

Щоб запис збереглася, її необхідно вивантажити у вигляді WAV-

файлу, а потім завантажити в відповідь до якого-небудь завданням або 

питання в тесті з можливістю цього компонента. Інакше після оновлення 

сторінки запис буде видалена. 

H5P – це зручний і простий конструктор, в якому є можливість 

вибрати будь-який наявний шаблон для створення інтерактивного 

контенту.  

Кінцевий користувач може вивчати створені за допомогою сервісу 

матеріали на будь-якому пристрої. 

 

АЛГОРИТМ ТЕХНІЧНОГО ВТІЛЕННЯ ЗАВДАНЬ «DRAG AND 

DROP» ФОРМАТУ H5P НА ПЛАТФОРМІ MOODLE 

ст. викл. Ігнатьєва Н.В. 
Харківський національний університет будівництва та архітектури 

 

Найпопулярнішою метою використання інтерактивного контенту є 

освітня мета. H5P  інтерактивний контент, який може бути інтегрований з 

різними системами управління навчанням (LMS) для ведення навчальних 

курсів чи освітніх програм. На даний час вже існує Н5Р для Moodle.  

H5P  це вид активності, який дозволяє вам швидко створювати 

багатофункціональний та інтерактивний контент для ваших курсів. 

Пропонується широкий спектр різних типів контенту, які ви можете 

використовувати. А саме: інтерактивне відео, презентація курсу, завдання 

“drag and drop” формату, Timeline – створення графіків подій з 

мультимедіа, встановлення відповідної послідовності зображень, 

заповнення пропусків та багато ін.  

Вправи формату H5P набувають популярності серед викладачів 

завдяки простоті використання та швидкості створення різноманітного 

контенту. H5P дозволяє вам швидко вибрати бажаний вид вправ та швидко 

і просто налаштувати ресурс.  

Для типу завдань “drag and drop” на Moodle характерним є те, що 

студент «перетягує» поле з правильною відповіддю у відповідне місце. 

Щоб створити такий тип завдання, у вас має бути список питань і список 

https://h5p.org/true-false
https://h5p.org/multichoice

