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Одним з ефективних засобів формування іншомовної комунікативної 

компетентності є рольова гра, як дозволяє безпосередньо включити процес  

навчання іноземній мові у модель майбутньої трудової  діяльності студентів. 

Найчастіше студенти немовних спеціальностей розглядають іноземну мову 

як засіб розширення своїх ділових контактів, професіональних вмінь у 

професійно-трудовій сфері.  

Рольова гра дозволяє здійснювати пошук ефективних форм взаємодії в 

рамках кооперації, демонструвати недоліки стереотипної поведінки. Під час 

гри виникає нова якість – ігровий стан особистого переживання ігрових 

вражень, які залишаються в досвіді особистості як цілісне, здатне виникати 

знову в подібних ситуаціях. 

Саме в рольових іграх студенти розігрують задані проблемні ситуації. 

Обмеження характеру ситуацій, ролей і правил гри дисциплінує учасників, 

робить їхню поведінку цілеспрямованою, сприяє швидкому та 

продуктивному навчанню й вихованню. Ефективність рольової гри можна 

простежити у двох напрямках – діагностувальному та навчальному. 

Діагностувальний  ефект складається з того, що людина одержує можливість 

усвідомити власні особливості як суб’єкта спілкування. До виховного ефекту 

рольової гри можна віднести можливість побачити альтернативні способи 

поведінки в запропонованих ситуаціях, продумати оптимальний засіб 

поведінки для себе. У результаті рольової гри створюються умови для 

розуміння своїх і чужих почуттів і дій, знімаються багато перешкод 

комунікації [1].  

Рольові ігри втягують студентів у роботу на всі 100%, на відміну від 

інших видів діяльності. За нашими спостереженнями під час рольової гри 

студенти стають більш активними, оскільки висловлюють свою точку зору. 

Лише деякі усні види діяльності вимагають такої ж розумової й мовної 

активності, як гра. Такі усні вправи як drills, парна робота із завчання 

напам’ять діалогів, вправи у вживанні матеріалу з відповідному контексті, 

переказ текстів та ін., мають передбачуваний характер. Якщо студентом 
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будуть допущені помилки, то його зупинять і дадуть можливість 

виправитися. Звичайно мова, яку він відтворює передбачувана, і може бути 

відтворена автоматично. Перераховані вище види вправ тренують студента й 

не дають йому знання, а також не закріплюють навички, які можуть 

знадобитися за межами кабінету іноземної мови.  

Цим вимогам відповідає рольова гра. На думку C. Livingstone [1], 

вищезгадані вправи можуть бути використані лише як етапи, що ведуть до 

гри. 

Основними принципами для ефективної організації ігор є: 

• принцип імітаційного моделювання конкретних реальних умов, 

моделювання змісту  майбутньої професійної діяльності; 

• принцип проблемності змісту навчальної ділової гри і процесу його 

розгортання в пізнавальній діяльності учня; 

• принцип спільної діяльності учасників в умовах рольової взаємодії;  

• принцип ділового спілкування і взаємодії партнерів гри як необхідна 

умова розв’язання навчальних і виховних завдань і прийняття узгоджених 

рішень; 

• принцип наявності двох планів ігрової діяльності, що дає студентові 

змогу відчути себе інтелектуально й емоційно розкутим, виявити творчу 

ініціативу. 

Використання рольових ігор на заняттях з іноземної мови дозволяє 

зняти напругу та монотонність під час відпрацювання мовного матеріалу. 

Але під час використання таких ігор слід дотримуватися почуття міри, 

інакше вони швидко призведуть до втоми студентів. Також під час 

планування занять необхідно враховувати як вік студентів, так і рівень їх 

розвитку та  інформованості.  

Таким чином, рольова гра дає можливість набути ключову 

компетентність, розвиває особистісні якості студентів (активність, 

самостійність, ініціативність, вміння працювати у команді та ін.), допомагає 

викладачеві зберегти та укріпити навчальну мотивацію.  
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