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Досліджено проблему розробки високоефективних рекомендаційних систем 

для платформ японської анімації. Традиційні алгоритми колаборативної 

фільтрації стикаються з критичними обмеженнями в цьому специфічному 

домені, насамперед із проблемою «холодного старту» для нових користувачів та 

екстремальною розрідженістю баз даних оцінювання. Метою роботи є 

проєктування та розробка програмного забезпечення колаборативної 

рекомендаційної системи, здатної в режимі реального часу адаптуватися до 

мінливих вподобань користувача та мінімізувати когнітивне навантаження під 

час пошуку релевантного контенту. 

Для програмної реалізації інформаційної системи застосовано сучасну 

трирівневу клієнт-серверну архітектуру. Клієнтська частина реалізована як 

нативний мобільний додаток для ОС Android на базі архітектурного патерну 

MVVM. Прикладний рівень розроблено за допомогою серверного фреймворку 

Python FastAPI. Для надійного зберігання транзакційних даних таких як облікові 

записи та історія оцінок використовується реляційна СКБД PostgreSQL, тоді як 

для забезпечення високої швидкості обчислень застосовано технологію In-

Memory Storage. 

Головною науково-практичною новизною розробленої системи є відмова 

від обчислювально важкої матричної факторизації на користь математичного 

моделювання на основі орієнтованого зваженого графа. Вершинами графа 

виступають виключно аніме-тайтли, а направлені ребра відображають 

асиметричні зв'язки між ними, сформовані на базі історичних спільних оцінок 

глядачів. Динамічне поширення імпульсу по ребрах графа безпосередньо в 

оперативній пам'яті сервера дозволяє системі миттєво перераховувати 

персоналізований вектор інтересів у режимі реального часу після кожної дії 

користувача. 

Для інженерного розв'язання проблеми «холодного старту» спроєктовано 

інтерактивний механізм «розумної черги». Вся база контенту попередньо 

кластеризується на щільні тематичні групи за допомогою алгоритму виявлення 

спільнот Лувена. Замість пасивного очікування оцінок, новому користувачеві 

пропонується стратифікована вибірка найяскравіших представників із 

кардинально різних кластерів. Це дозволяє за мінімальну кількість ітерацій 

окреслити межі інтересів і сформувати точний початковий профіль. 

Розроблене програмне забезпечення на основі графової колаборативної 

фільтрації гарантує високу швидкість генерації рекомендацій, вирішує проблему 

розрідженості даних та забезпечує об'єктивну персоналізацію видачі для 

кожного користувача.  


