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В роботі розглянуто принцип роботи технології трасування променів. 

Подібний метод отримання зображення не є новим для кіноіндустрії, але 

довгий час він був недоступний для розробників ігор через те, що рівень 

технологій і наявні у гравців складові ПК не дозволяли підтримувати необхідну 

для комфортної гри швидкість відтворення. Тепер, з появою більш потужних 

відеокарт і процесорів, рейтрейсинг стрімко набирає популярність у 

програмуванні ігор. 

У процесі вивчення технології трасування променів розглянуті наступні 

теми: 

  обчислення кількості перетинів променя зі сферою в координатному 

просторі; 

  установка віртуальної камери в координатному просторі, рендерінг 

сцени з певної позиції спостерігача з заданим обертанням; 

  антиаліасінг при застосуванні рейтрейсингу; 

  імітація віддзеркалень від матеріалу Ламберта, що розсіює промені;  

  імітація віддзеркалень від металевої поверхні; 

  імітація віддзеркалень і заломлення променів для прозорих 

матеріалів; 

  розмиття об'єктів, які не перебувають у фокусі. 

У процесі вивчення технології трасування променів зібрана тестова сцена, 

на якій розташовані сфери різних розмірів, кожній з яких призначено матеріал 

одного з трьох означених раніш типів. Підсумкове зображення вийшло 

реалістичним, однак рендерінг проводився занадто довго для використання в 

реальному проекті. Написанні алгоритми потребують кращої оптимізації. 
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